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Mit dem aktuell en aChnop
nochmals ins vergangene Jahr ein. Wir blicken

auf ein sonniges und warmes PfiLa zurlck, ein
kantonales Sommerlager und viele tolle Anlasse.
2015 wird wieder ein spezielles Pfadijahr. Denn

die Pfadi G6sgen wird 80 Jahre alt!
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Pfaditag

Nach Jahrelangem tifteln und
vielen Rickschlagen war es en  d-
lich soweit. Die Sensation war
perfekt, einem Forschungsteam
war es gelungen eine Zeitm a-
schine zu bauen! Diese sollte

nun zum ersten Mal in der O f-
fentlichkeit prasentiert werden.
Aufgeregt standen die vier Fo -
scher vor einem Fachkundigen
Publikum, bereit ihre Erfindung

zu enthillen. Nach kurzem
Fachsimpeln wurde der Vo r-
hang entfernt und die Blicke fi  e-
len auf o nichts. Hinter dem Vo r-
hang war nichts. Die Forscher w a-
ren in heller Aufregung. Die Zei t-
maschine sollte sofort gesucht
werden und dies konnte ni  e-
mand besser als die Pfader und
Wolfe der Pfadi Niedergdsgen.

Im Wald unterhalb des Pfad i-
heims wurden seltsame Gestalten

gesichtet, welche jed er erdenkl ichen Zeit en t-
flohen waren. Darunter befanden sich zum Be I-
spiel ein Indianer, ein H6hlenbewohner, ein
Cowboy, ein Alien und viele weitere Gestalten,

die auf der Suche nach etwas waren.

Die ersten mutigen Pfader und Wolfe fragten

die Gestalten na ch ihrer Absicht und konnten

in kurzer Zeit inre Aufgaben erflllen. Zur Belo h-
nung gab es nicht die Zeitmaschine, sondern

ein Teil des Bauplanes, welcher ebenfalls mit
























































































